
MGR Ü õ ˜ è O ¡ 
C Q ñ £ 
ªî£N™¸†ð 

Fø¬ñèœ ‘àôè‹ ²ŸÁ‹ õ£Lð¡’ 
ðìˆF™ CøŠð£è ªõOŠð†ìù. 
Þò‚°ïó£è, ï®èó£è, îò£KŠð£÷ó£è 
Üõ˜ åO˜‰î ÜŠðìˆF¡ ÞÁFJ™, 
‘Aö‚° ÝŠK‚è£M™ ó£ü§’ â¡ø Ü´ˆî 
ðì‹ ðŸPò ÜPMŠ¬ð ªõO†ì£˜. 
Ýù£™ ÜŠðì‹ ðô è£óíƒèOù£™ 
à¼õ£èM™¬ô.

ì£M¡C e®ò£ è™ÖK :
Animation  ,VFX , Game Design,  «ð£¡ø 

ð™«õÁ ð®Š¹è¬÷ õöƒA 
,ñ£íõ˜èÀ‚° ê˜õ«îê îóˆF™ 
ðJŸCè¬÷ õöƒA õ¼‹ å¼ îóñ£ù 
è™ÖK Davinci Media è™ÖK.Þƒ° 
ÜQ«ñû¡ , AR , VR, VFX, «ð£¡ø 
¶¬øèO™ ªî£ì˜‰¶ Ýó£ŒCèœ ï¬ì 
ªðÁA¡øù . Üˆî¬èò  Ýó£ŒCèO¡ 
M¬÷õ£è , Iè ïiùñ£ù ‘PERFORMANCE 
CAPTURE ªî£N™¸†ð‹ 
à¼õ£‚èŠð†´œ÷¶ . Üî¡ M¬÷õ£è 
Iè ïiùñ£ù è¼Mèœ ªè£‡´ 
îˆÏðñ£è ÜQ«ñû¡ à¼õ£‚è º®»‹.

M.Ü¼œ Í˜ˆF :
Þ‰Fò CQñ£M™ Iè ïiùñ£ù ðô 

àˆFè¬÷ à¼õ£‚A ,ªõŸP ªðø ªêŒîõ˜ 
M. Ü¼œ Í˜ˆF. Þ‰Fò£M¡ ºî™ 
®T†ì™ F¬óŠðìˆ¬î à¼õ£‚Aò¶ , 
ºî™ 3D- ðìˆFŸ‚° ÜQ«ñû¡ -VFX 
ªêŒî¶ àœðì 350‚°‹ «ñŸð†ì 
ðìƒèÀ‚° VFX ªêŒîõ˜ Þõ˜ . 
Þõ¼ìò ðJŸCJ¡ W› à¼õ£ù 
ãó£÷ñ£ù ñ£íõ˜èœ ÜQ«ñû¡ ,VFX, 
editing ¶¬øèO™ Cø‰¶ M÷ƒ°Aø£˜èœ. 
Þõ¼¬ìò C‰¬îJ™ à¼õ£ù è¬îî£¡ 
‘Aö‚° ÝŠK‚è£M™ ó£ü§ ‘ ðìñ£è 
à¼õ£Aø¶ .º¿ c÷ ÜQ«ñû¡ ðìñ£ù 
ÞˆF¬óŠðìˆFŸ‚° ÜQ«ñû¡ -è¬î 
-F¬ó‚è¬î -Þò‚è‹ «ð£¡ø ªð£ÁŠ¹è¬÷ 
Þõ˜ ãŸÁœ÷£˜.

äêK è«íw :
F¼ .äêK «õô¡ ,MGR Üõ˜èO¡ 

ï‡ð˜ ,êè ï®è˜ Üõó¶ ñèÂ‹ ,VELS 
ð™è¬ôèöè «õ‰î¼ñ£ù  F¼.äêK 
è«íw Üõ˜èœ ÞŠðìˆ¬î îò£K‚Aø£˜. 
ÞŠðìˆF¡ ¶õ‚èMö£ üùõK -17‹ «îF 
,MGR Üõ˜èœ à¼õ£‚Aò êˆFò 
v´®«ò£M™ Iè‚«è£ô£èôñ£è 

ï¬ìŠªðŸø¶.

óTQ -èñ™ : 
ÞšMö£M™ ÅŠð˜ vì£˜ óTQè£‰ˆ 

ðˆñÿ èñ™,è£˜ˆF ,ï£ê˜,ôî£ ,ªê÷è˜ 
ü£ùA «ð£¡ø ¹è› ªðŸø ï†êˆFóƒèœ, 
Ü¬ñ„ê˜èœ ,ãó£÷ñ£ù MGR óCè˜èœ 
ðƒ° ªðŸøù˜ .óTQè£‰ˆ Clap Ü®ˆ¶ 
¶õ‚A ¬õ‚è ,M.Ü¼œ Í˜ˆF -MGR ðì 
ï£òA ôî£¬õ Þò‚Aù£˜. 

ïiùñ£ù ì£M¡C v´®«ò£:
ÞŠðìˆFŸ°ˆ «î¬õò£ù 

‘PERFORMANCE CAPTURE’  
ªêŒõîŸ°‹,ÜQ«ñû¡ è£†Cè¬÷ 
à¼õ£‚°õîŸ‚°‹ IèŠ ªðKò ªð£¼œ 
ªêôM™ ì£M¡C e®ò£ è™ÖK‚° 
ªê£‰îñ£ù v´®«ò£ Ü¬ñ‚èŠðì 
àœ÷¶ .ÞF™ àôA™ àœ÷ Iè ïiùñ£ù 
ªî£N™¸†ðƒèœ Þ‰Fò£M™ 
ÜPºèŠð´ˆîŠðì àœ÷ù. Þî¡ Íô‹ 
,ÜQ«ñû¡ ¶¬ø ðô¡ Ü¬ìõ¶ì¡ 
,ñ£íõ˜èÀ‹ ðò¡ ªðø º®»‹ .

ì£M¡C CøŠ¹‚èœ :
Iè ïiùñ£ù ð£ìˆF†ìƒèœ 

¶¬ø ÜÂðõ‹õ£Œ‰î G˜õ£è‹ 

ñ£íõ˜èœ ïôQ™ Ü‚è¬ø ªê½ˆ¶‹ 
ÝCKò˜èœ 

ì£M¡C v´®«ò£ 
¬èõ‡íˆF™ 

â‹TÝ˜!

ïiùñ£ù LAB õêFèœ

ý£vì™ õêF 

1௦௦ % «õ¬ô õ£ŒŠ¹èœ 

â¡Á ÞòƒA õ¼‹ ì£M¡C è™ÖK 
Þ‰Fò£M™ àœ÷ Cø‰î e®ò£ è™ÖKò£è 
àò˜‰¶ õ¼Aø¶ .

Þƒ° Þ÷G¬ô(BSc), º¶G¬ô(MSc) 
ñŸÁ‹ ð†ìòŠð®Š¹‚è¬÷(Diploma)

W›‚è‡ì ¶¬øèO™ ñ£íõ˜èœ 
«î˜‰ªî´ˆ¶ ð®‚èô£‹ 

Animation 
VFX
Game Art 
Game Design 
Media Technology 
Design Technology 
ÞŠð®Š¹èœ, Iè ïiùñ£ù ¶¬øèO™ 

ñ£íõ˜èÀ‚° CøŠð£ù «õ¬ô 
õ£ŒŠ¬ð õöƒ°‹ MîˆF™ 
à¼õ£‚èŠð†ì¬õ .ÞF™ «ê¼‹ 
ñ£íõ˜èÀ‚° Þ‰Fò ñŸÁ‹ ªõOï£†´ 
GÁõùƒèO™ ï™ô «õ¬ô»‹, 
âF˜è£ôˆF™ CøŠð£ù õ÷˜„C»‹ 
A¬ì‚°‹ â¡ðF™ ê‰«îè‹ A¬ìò£¶ 

.+2, 10th º®‚°‹ ñ£íõ˜èœ 
àìù®ò£è ªî£ì˜¹ ªè£œ÷«õ‡®ò 
Mõó‹ : ªî£¬ô«ðC : 97890-59048 / 
97890-59046, www.davincimediacollege.com, 
ºèõK: «îõ¡ ìõ˜v, 304-Ý˜è£´ «ó£´ 
õìðöQ, ªê¡¬ù-26.
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